Prova scritta Programmaszione I - 5 Luglio

Matricola:

Nome e Cognome:

1. Costa stampa la seguente porzione di codice?

2

1 int main() {
2 {int x = 0x12;}{printf("%d",
3 return 0;}

x);}
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2. Su foglio protocollo, descrivere i differenti tipi di memoria nei quali possono essere memorizzate le
variabili in C, fornendo anche esempi per ciascuno di essi.

3. Scrivere cosa stampa il seguente programma.
4 - | & n ﬂ' Q
Lint f=6, i, j=6 / 2, k=j /2; &«"—A**ZXL" - ¥ - ¥ |
2 for (i=f; i>=1; —i) {
3 for(k=0; k < f—i; ++k) Q X,"\b"g 9“”'9'_ Q, ?/ -£/
4 printf("—"); - = - - a,
s for(jmi; ) <= 2wi-1; +H) SRR 1 _
6 if (%2 ==1) —— Sm &- 4~ =
7 printf(”*—"); of X- $y W Q
8 else - . . - - - = "
9 printf ("&"); - 34 &
10 for(j=0; j < i-1; ++j) - «&“ - -
1 if (j%2 ==0) 3
12 printf("+="); e e e — e ,mt -
13 else
14 printf ("&");

15 printf(”\n"); }

4. Scrivere una sola espressione che provoca due effetti collaterali su una variabile a ed un solo effetto
collaterale su una variabile b. I due effetti collaterali su ¢ non devono generare nessun warning.
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5. Cosa stampa il programma? a si trova all’indirizzo di memoria 0z7fff5eb9bafa, un long long occupa
byte, un int 4 byte.

1 long long int a = 3, *b= &a;

2int c = (a>>=2, 8 + 1, a ? (a——, 1) : (at+4, / ¢ -‘
s print2f)() bElld % \e, a, o); @x}ﬁtpﬁs QEBL lp@ ZOY"LH gﬂljSLLO'Z

4 printf ("%p %p \n”, b + 1, (int %) b + 2);

6. Scrivere cosa stampa il seguente programma.

int f(int* b, int c, int*x d) {

static int a= 03;

it (a) {
*d= —a * (xb)4+ * —c + * d;
printf("%d %d %d %d\n”, a, *b, c, *d);
*d= f(b, ++c, d);

}

1
/1
return (a); 0
©/
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}

int main(void) {

int a= 1, b= 3, c= 2;

b= f(&c, b, &a);

printf("%d %d %d\n”, a, b, c);
}
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7. Dire quali compilazioni provocano errore a causa del linker (e perché): 1) gec —c write.c write2.c,
2) gec —o main main.c write.c, 3) gec —0 main main.c write2.c, 4) gec -0 main main.c write.c write2.c. In
caso il punto 4) ritorni un errore, descrivere come pud essere corretto eliminando una sola keyword. Dopo aver
corretto l’errore, che tipo di linkage hanno count, 1, e write in main.c, write.c e write2.c, ed in quale file sono
definite. Cosa stampa il programma?
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int count= §, k= 2;

extemn int i; I
Iextem voklj wiint); extern int count; —b
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printf("%d\n®, k+ count-),
}
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static int count= 5;
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8. Su foglio protocollo, scrivere una funzione di nome countOccurrence che prende in input due parametfi:
nt a, e int n, che rappresentano rispettivamente un array, ed il suo numero di elementi. La funzione conta

e stampa su schermo le occorrenze di tutti gli elementi dell’array. Per esempio, per a = {1,2,1,4,1,4} la
funzione stampa “0 occurs 0 times, 1 occurs 3 times, 2 occurs 1 times, 3 occurs 0 times, 4 occurs 2 times”.

}
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9. Cerchiare le affermazioni vere dato

int af5]= {1, [1]= 1029, INT-MIN, 32759, [4]= 82776}; char *p = (char*) a; short int *q = (short*) a; p p[7=3;
sapendo che i tre tipi usati occupano 4, 1, e 2 byte, e 32768 = 215 (valori rappresentati in little endian ed in
@nplemento adue). @ q[E]' =1 @*(q+ q[8] <= -5; (C! ((mt)(q+7) (int)(&* (p+3)))%2;

) p[11] - p[17] + g[1]); q+4) &q q+3) < 10

Esempio: http://tinyurl.com/y9r59vge (non in forma di funzione)
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Prova scritta. Programmazione I - 5 Luglio

Nome e Cognome:

1: Costa stampa. la seguente porzione di codice?

-

t int main{) {

2 {int x = 0x12;}{ printf("%d", x);}

3 return 0;}
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2. Su foglio protocollo, descrivere i differenti tipi di memoria nei quali possono essere memorizzate le

variab

i in C, fornendo anche esempi per ciascuno di essi.

3. Serivere cosa stampa il seguente programma,

1int f=6, i, j=6 / 2, k=j /2;

2 for (i=f; i>=1; —i) {

3 for(k=0; k < f—i; +4k)
4 printf ("—")};

s for(j=i; j <= 2%i—1; ++j)
6 if (1%2 ==1)

7 printf("x-");

8 else

g printf("&");

1 for(j=0; j < i-=1; ++j)
11 if (j%2 ==0)

12 printf("+-"};

13 else

14 printf("&"};

15 printf(*\n"); }

4. Scrivere una sola espressione che provoca due effetti collaterali su una variabile a ed un solo effetto
collaterale su una variabile b. I due effetti collaterali su a non devono generare nessun warning.
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