| Prova scritta Programmazione I - 13 Gennaio.

Nome e Cognome:

Matricola:

1. Elencare tutte le conversioni di tipo presenti; dire il valore finale di ¢.

1 double circ{float a) {

2 return (asa);

3}

4

5 int main(void) {

ungigned int a = —-1LL;
float b= circ({2.0);

int c= 3.9;

unsigned short d = 1000;
10w d= ~4;

n}
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2, Scrivere cosa stampa il seguente programma.

1 int a= 3;

2 while ((a+=1)? a= = : a) {
i a——;

4 printf("OK\n");

s}

s printf("%d\n", a);
7 int b= 0Oxla - 3:
8= a || a;

v printf ("%, b);
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3. Scrivere cosa stampa il seguente programma.

1 int n= 5, i= 8, count= 0, c= 0;
2 for (count= 2; count <= n+1;) {
3 for (e=2; c<=1—-1; ¢+ ) {
1 if ( e =10)

5 break; }

6 if (e=1i) {

7 printf ("%d\n", i);

8 count++; }

9 i+

18 continue;

u '}

4, Scrivere i nomi di tutti gli identificatori di variabile e funzione definiti.

axtern int a= 3, b;
static double c;
typedef int d;
de,f;

int f= 3;
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int fun2(int g, intx h) {
int i;
int 1=5, mfe];

0 extern d e
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5. Dire quali compilazioni provocano errore a causa del linker (e perché): 1) gec -0 main main.c, 2)
gee ¢ write.c, 3) gec -0 write write.c, 4) gcc -0 main write.c main.c. In caso il punto 4) ritorni un errore,
descrivere come pud essere corretto. Dopo aver correttol’errore, che tipo di linkage hanno count, i, e write, ed
in quale file sono definite? Cosa stampa il programma?
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G. Scrivere cosa stampa il seguente programma.
1 static int a= 5;
: 7 A4 5

int f2(int c) {

3
1 static int a= 1;

5 return (c + a4++); 4 g ‘3 @
6}

7

8

]

int fl{(intx b, int ¢) {
static int a= 2;
return (++a + (*b)++ (ct= £2(c)));

—
=3

1}

13 int main(void) {

4 int a= 2, b= 3, c= 4;

15 b= f1{&c, b);

16 printf{"%d % %d\n”, a, b, ¢);
17 c= f1(&b, c);

18 printf("%d %d %d\n", a, b, c);

7. Cerchiare se vero dato int a= 2, *p=&a; A. *&a & un rvalue; Q“‘&p & un lvalue; {C)a=
2, e++; non genera warning; @ a = 2,a+-; contiene 2 effetti collaterall; E. a++ || a++: genera

warning; F. a++ ?a++ : a++; genera warning; G. p ha tipo int; H. I'p == =2; @ &a==p.
8. Dato flaot u=1.2, *const q= &a; const double b= 2.0, *p= &b;
inizializzazione di @ contiene una conversione di tipo; B. *p = 4.1 & permesso; @ =42 ¢
permesso; D. g = (float”)p & permesso; E. La precisione di a & maggiore di quella di b; ++a==2.

9. Ordinare da 1 a 4 i moduli di cui si compone gcc, in base a come vengono richiamati:
(3 Linker; @ Compiler; q) Preprocessor; @ Assembler.

10. Cerchiare le affermazioni vere dato long long ¢f8/= {9,181072,181071}; int *p = (int*) q; short int
*g = (short*) a; sapendo che i tre tipi usati occupano 8, 4, e 2 byte, e 131072 = o (valon rappresentati in
ttle endian). ®q+3 > &pl1] q (p+1) =="*(g+ 3); *(g+5)—*(q+9)==1; D. *(g+8)>0;

6 pld] == 131071. F. ((int)(&a[l]) — (int){g + 1)) < 6.
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