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SUNTO: Lo scopo di questo incontro e di introdurre i fondamenti di una disciplina
-- |'epistemologia interattiva -- che si occupa della conoscenza sulla conoscenza
degli altri. Sorta negli anni 60 e 70 dal confluire di indagini svolte in campi diversi
(filosofia, psicologia, economia e teoria dei giochi), I'epistemologia interattiva
offre tecniche che possiamo utilizzare per orientarci in situazioni relazioni
complicate e contro-intuitive.

Proporremo alcuni problemi di natura interattiva per affrontare i quali e
necessario comprendere il punto di vista degli "altri" e ragionare sulle
informazioni a loro disposizione.

http://www.dmi.unipg.it/Seminaridmi



